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Jak zorganizowac turniej pitkarski -
checklista

12 tygodni wczesniej: termin i decyzje zasadnicze

[ ) Sprawdz termin wzgledem kalendarza rozgrywek, ferii szkolnych i lokalnej konkurengji
(] Zapytaj o hale lub boisko i zarezerwuj je

[ ] Ustal format turnieju (kazdy z kazdym, grupy + faza pucharowa, podwdjna faza grupowa,
czysta faza pucharowa)

(] zdefiniuj kategorie wiekowg i wielko$¢ boiska
[] Oblicz ramy budzetu (koszty state + 15 % rezerwy + druzyny = wpisowe)

[ ] Wcze$nie wyjasnij ubezpieczenie, zgode i pozwolenie na loterie (klub, okregowy zwigzek,
urzad; przy muzyce prawa autorskie)



Gdy termin jest ustalony: zaproszenie

[ ] Podane data, godzina, miejsce, wskazéwki dojazdu i parking

[ ] Podana kategoria wiekowa i maksymalna wielko$¢ kadry

Wypisane format turnieju i czas gry jednego meczu

Podane wpisowe i sposob ptatnosci

Ustawiony twardy termin zgtoszen (zadnego ,mniej wiecej do")

Co przynoszg druzyny (drugi komplet koszulek, wiasne pitki, bidony)
Co zapewnia organizator (pitki, sedziowie, napoje, obiad)

Podany wiasny numer telefonu i e-mail do pytan

D000 ggno

Dotgczony krétki savoir-vivre dla rodzicédw przy linii bocznej (dopingowac tak, trenowac i
dyskutowac z sedzig nie)

Gdy termin jest ustalony: potwierdzenia i lista rezerwowa

[] Zatozona lista gtéwna (potwierdzone druzyny z osobg kontaktowa)
[ ] Zatozona lista rezerwowa (druzyny, ktére chca, ale nie majg miejsca)

(] Utrzymywany status kazdej druzyny: zaproszona / potwierdzita / wpisowe zaptacone /
zgtoszona wielkos¢ kadry

4 tygodnie wczesniej: terminarz i zasady

[ ] Oblicz budzet czasu (druzyny x mecze x (czas gry + rezerwa) + boiska réwnolegte)
[ ] Zaplanuj rezerwe co najmniej 15 minut (rzuty karne, kontuzje)

(] Napisz jednostronicowy arkusz zasad (6-8 punktéw)

(] Wyslij arkusz zasad z zaproszeniem, nie dopiero z terminarzem

[ ] Skonfiguruj cyfrowe narzedzie turniejowe i wprowadz? terminarz

[ ] Wyslij link do terminarza na zywo wszystkim trenerom i rodzicom



Sprzet sportowy i organizacyjny (1 tydzien wczesniej)

(] Pitki meczowe whasciwego rozmiaru (co najmniej 3 gotowe)

(] Pitki do rozgrzewki, najlepiej jedna na zawodnika

(] Znaczniki w dwoch kolorach

] Pachotki w dwoch kolorach

[ ] Pompka iiglty do pitek

[ ] Zapasowe bramki lub siatki, jesli zniszczone

(] Wydruki terminarza i arkusza zasad (dwa razy, jeden wisi w centralnym miejscu)
(] Tablica lub flipchart na tabele na zywo

] Stoper lub syrena

[:] Smartfon, tadowarka, powerbank

[ ] Dyplomy, puchary lub medale

Pierwsza pomoc i catering (1 tydzien wczesniej)

(] Apteczka: plastry, bandaze, $rodek dezynfekujacy, spray chtodzacy, tejp, nozyczki
[ ] Kompresy chtodzace przygotowane w zamrazarce

(] zapisany numer telefonu najblizszej przychodni i szpitala urazowego

[] Krem zfiltrem i peleryny przeciwdeszczowe zaleznie od pogody

[ ] Woda: zaplanowane 2 litry na zawodnika na dzien

[ ] Owoce, batony musli, precle

[ ] Napoje, kietbaski, ciasto dla rodzicdéw i widzéw

[ ] Gotowe worki na $mieci i naczynia jednorazowe (lub umyte naczynia)

Sedziowie i plan B

[ ] Wyjasnione zapotrzebowanie na sedziéw na mecz (od mtodzikéw zalecany jeden na mecz)
[ ] Skontaktowana komisja sedziowska zwigzku okregowego, gdy tylko termin jest ustalony
[ ) Ekwiwalent i ustalenie kosztéw dojazdu na pismie

(] zdefiniowana zasada przerwania z powodu pogody (np. hala zastepcza, godzina decyzji,
kanat informacji)



Dzien turnieju: oS czasu przygotowan (pierwszy gwizdek 10:00)

(] 07:30: zespdt organizacyjny na miejscu, sprawdzone klucze i szatnie

[ ] 08:00: boiska wyznaczone, bramki sprawdzone, pitki napompowane

[] 08:15: rozstawiony catering, ciasto i napoje gotowe

(] 08:30: przyjazd pierwszych druzyn, przydzielone szatnie, zebrane wpisowe
(] 09:00: odprawa treneréw, wreczony arkusz zasad, wyjasnione pytania

] 09:30: rozgrzewka na boiskach

(] 10:00: pierwszy gwizdek pierwszego meczu

Dzien turnieju: rozdzielenie rol

[] Kierownictwo turnieju: centralny kontakt, aktualizuje wyniki, utrzymuje terminarz na
biezgco

[ ] Koordynacja sedziéw: rozdziela sedziéw, trzyma stoper, dba o punktualny pierwszy gwizdek
(] Catering i infrastruktura: grill, ciasto, napoje, uzupetnianie, czysto$¢

[ ] Pierwsza pomoc i kontakt z rodzicami: kontuzje i wyjasnienia dla rodzicow

Po turnieju

] Zapro$ na boisko wszystkie druzyny, nie tylko pierwsza tréjke

[ ] Dyplomy lub medale dla kazdego dziecka

[] Krétkie przeméwienie (2 minuty), wymien nazwy klubéw i sedzidéw
[) Swiadomie zaplanuj chwile na zdjecie

[ ] Nastepnego dnia 20 minut notatek: co poszto dobrze, co nie, trzy zmiany na nastepny raz



Wiasne notatki



