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Cuadrangular de fatbol - Checklist

Formato y reglamento

Elegir variante (A round-robin puro, B con dos finales de definicion, C llaves K.O. puras, D
cuadrangular semifinal)

Definir tiempo de juego (futbol 11: 2x30 min, baby futbol: 2x20 min)

Definir tiempo de descanso (5 min entretiempo, 10 min cambio de slot)
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Fijar por escrito la jerarquia de desempate (puntos, diferencia de gol, resultado entre si,
goles a favor, fair play, sorteo)

[ ] Enviar el reglamento por escrito a los cuatro equipos 14 dias antes del partido

Inscripcion de los cuatro equipos

(] Lista de 13 a 18 jugadores con RUT/cédula por equipo

[ ] Responsable por equipo con teléfono y correo

(] Inscripcion cobrada antes del inicio del torneo

[ ] Colores de camiseta verificados entre equipos (sin conflicto)

[ ] Chequeo doble inscripcién: ningtn jugador inscrito en dos equipos



Logistica previa al dia de partido

Cerrar una semana antes.

D Cancha(s) reservada(s) (1 o 2 segun variante)

D Arbitro(s) contratado(s) y honorario acordado

[ ] Arcosy redes en cancha e intactos

[ ] Pelotas de juego (al menos 2 por cancha) disponibles
[ ] Agua para los cuatro equipos mas arbitros

] Botiquin con compresas frias en la mesa de control

Completar el plan del dia

Segun la variante elegida. K.O. = 3 slots de 60 min mas armado y desarmado.

Hora Actividad Responsable

Mesa de control el dia de partido

Quien esta en la mesa cumple esta lista.

[ ] Cédulas/RUT de los jugadores titulares verificadas

[ ] Cronémetro de partido y sefial de entretiempo funcionando
(] Tarjetas amarillas y rojas depositadas en la mesa

[ ] Pizarra de resultados visible para el pablico

[] Tabla en vivo actualizada después de cada partido (puntos, diferencia de gol)

[ ] Protocolo de W.O. preparado para equipos no presentados
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Premiacion y cierre

[ ] Copa de campedn y medallas
[ ] Distincion para el subcampedn (bandeja o medallas)
[ ] Medallas para tercer y cuarto lugar

[ ] Trofeo para el Goleador y el Mejor Arquero



Mis notas



