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Turniej czterech drużyn – checklista
Wybierz format, zbuduj terminarz, poprowadź dzień gry

Ten dokument udostępnił Ci areacopa.com.

NAZWA TURNIEJU DZIEŃ GRY OSOBA GŁÓWNIE ODPOWIEDZIALNA

Format i regulamin
Ustal przed wysłaniem zaproszeń.

Zgłoszenie czterech drużyn
Dla każdej drużyny osoba odpowiedzialna i pełna lista.

Wybierz wariant (A czysty każdy z każdym, B z dwoma finałami rozstrzygającymi, C czysta
faza pucharowa, D turniej czterech z półfinałami)

Ustal czas gry (piłka 11-osobowa: 2×30 min, mały futbol: 2×20 min)

Przerwa między meczami (5 min przerwy, 10 min zmiana bloku)

Zapisz na piśmie hierarchię kryteriów przy remisie (punkty, różnica bramek, bezpośredni
pojedynek, bramki strzelone, fair play, losowanie)

Roześlij regulamin na piśmie do wszystkich czterech drużyn 14 dni przed dniem gry

Lista 13 do 18 zawodników z dokumentem tożsamości dla każdej drużyny

Osoba odpowiedzialna w każdej drużynie z telefonem i e-mailem

Wpisowe pobrane przed startem turnieju

Kolory koszulek porównane między drużynami (bez konfliktów)

Kontrola podwójnego zgłoszenia: żaden zawodnik nie jest zgłoszony w dwóch drużynach
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Logistyka przed dniem gry
Domknij tydzień wcześniej.

Wpisz przebieg dnia
Według wybranego wariantu. Faza pucharowa = 3 bloki po 60 min plus montaż i demontaż.

Godzina Aktywność Odpowiedzialny

Stolik sędziowski w dniu gry
Kto siedzi przy stoliku, realizuje tę listę.

Boisko(a) zarezerwowane (1 lub 2 zależnie od wariantu)

Sędziowie zamówieni i honorarium ustalone

Bramki i siatki na miejscu i sprawne

Piłki meczowe (co najmniej 2 na boisko) dostępne

Woda dla wszystkich drużyn plus sędziowie

Apteczka z kompresami chłodzącymi przy stoliku sędziowskim

Dokumenty tożsamości wszystkich występujących zawodników sprawdzone

Stoper czasu gry i sygnał przerwy sprawne

Żółte i czerwone kartki przygotowane na stoliku

Plakat lub tablica z wynikami widoczna dla publiczności

Tabela na żywo aktualizowana po każdym meczu (punkty, różnica bramek)

Protokół walkoweru przygotowany dla drużyn, które się nie stawiły
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Dekoracja i zakończenie
Co najmniej 5 minut po finale.

Puchar dla mistrza i medale

Wyróżnienie dla wicemistrza (taca lub medale)

Medale za trzecie i czwarte miejsce

Trofeum dla króla strzelców i najlepszego bramkarza



Moje notatki


