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Campeonato Relámpago – Checklist
Llevar mañana, tarde o día completo en una jornada

Este documento fue proporcionado por areacopa.com.

NOMBRE DEL TORNEO DÍA DE PARTIDO RESPONSABLE PRINCIPAL

Setup antes del día de partido
Cerrar una semana antes.

Inscripción y sorteo de equipos
Antes del día o el mismo día.

Elegir tamaño de slot (mañana 3 h, tarde 5 h, día completo 7 a 8 h)

Confirmar cantidad de equipos (4 a 6 mañana, 6 a 8 tarde, 10 a 12 día completo)

Elegir sistema de juego (K.O. puro, round-robin corto o zonas más eliminación)

Definir tiempo de juego (baby fútbol 2x10 a 2x15 min, fútbol 11 2x20 a 2x30 min)

Fijar por escrito orden de desempate (puntos, diferencia de gol, resultado entre sí, goles a
favor, fair play, sorteo)

Recibir nóminas de equipos o preparar pool de jugadores para sorteo el mismo día

Responsable por equipo con teléfono registrado

Cuota aclarada (inscripción, aporte solidario o contribución de material)

Colores de camiseta verificados entre equipos (sin conflicto)

Sorteo de primera ronda documentado y pegado visible en la mesa
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Logística y material
Cerrar la mañana del día de partido.

Completar el plan del día
Horarios concretos por slot. Mañana 3 h en 1 cancha, tarde 5 h en 1 a 2 canchas, día completo 7 a 8 h en
2 canchas.

Hora Actividad Responsable

Briefing del árbitro (15 minutos antes del inicio)
Sobre todo para apoderados y profes como conductores de partido.

Cancha(s) reservada(s) (1 para mañana, 1 a 2 para tarde, 2 para día completo)

Árbitros contratados o profes/apoderados asignados y briefeados

Arcos, redes, pelotas de juego (al menos 2 por cancha) y pitos en cancha

Cronómetro, tarjetas amarillas y rojas, pizarra de resultados en la mesa

Agua para todos los equipos más árbitros y botiquín con compresas frías

Cronómetro de juego: quién larga, quién anota tiempo añadido, quién pita el medio tiempo

Reglas de tarjetas: amarilla, roja, tiempo afuera opcional, doble amarilla igual roja

Protocolo de W.O.: 10 minutos de espera después de la hora de inicio, después 3 a 0 al rival

Pausa por lesión: máximo 5 minutos, después cambio o abandono

Entrega del resultado final: el árbitro lo registra en la mesa

Tabla en vivo actualizada después de cada partido (puntos, diferencia de gol)
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Premiación y cierre
Al menos 5 minutos después de la final.

Copa de campeón y medallas para los tres primeros lugares

Distinción Goleador y Mejor Arquero

Trofeo especial Fair Play o receptor de cuota solidaria (si modelo solidario)

Foto del campo completo de participantes antes del desarmado



Mis notas


