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Jednodenní turnaj – kontrolní seznam
Zvládni dopoledne, odpoledne nebo celý den během jediného dne

Tento dokument ti poskytl areacopa.com.

NÁZEV TURNAJE DEN TURNAJE HLAVNÍ ZODPOVĚDNÁ OSOBA

Příprava před turnajovým dnem
Domluvit týden předem.

Přihlášení a losování týmů
Před turnajovým dnem nebo v den turnaje.

Stanovit délku bloku (dopoledne 3 h, odpoledne 5 h, celý den 7 až 8 h)

Potvrdit počet týmů (4 až 6 dopoledne, 6 až 8 odpoledne, 10 až 12 celý den)

Vybrat herní systém (čistý vyřazovací systém, krátký každý s každým, nebo skupiny plus
vyřazovací fáze)

Stanovit hrací dobu na zápas (malý fotbal 2×10 až 2×15 min, jedenáctky 2×20 až 2×30 min)

Písemně stanovit pořadí rozhodujících kritérií (body, skóre, vzájemný zápas, vstřelené góly,
fair play, los)

Získat soupisky týmů nebo připravit skupinu hráčů pro losování

Zodpovědná osoba za každý tým zapsaná s telefonním číslem

Vyjasněný poplatek (startovné, solidární příspěvek nebo příspěvek na materiál)

Sladěné barvy dresů podle týmů (žádné konflikty)

Losování prvních dvojic zapsané a viditelně vyvěšené u stolku
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Logistika a vybavení
Definitivně jasné ráno v den turnaje.

Zapiš rozpis zápasů
Konkrétní časy pro každý blok. Dopoledne 3 h na 1 hřišti, odpoledne 5 h na 1 až 2 hřištích, celý den 7 až 8
h na 2 hřištích.

Čas Aktivita Zodpovídá

Instruktáž rozhodčích (15 minut před výkopem)
Hlavně pro rodiče nebo učitele v roli rozhodčího.

Zarezervovaná hřiště (1 na dopoledne, 1 až 2 na odpoledne, 2 na celý den)

Zajištění rozhodčí nebo rozdělení a proškolení rodiče/učitelé

Branky, sítě, hrací míče (alespoň 2 na hřiště) a píšťalky na místě

Stopky, žluté a červené karty, plakát s výsledky uložené u stolku

Voda pro všechny týmy i rozhodčí a lékárnička s chladicími sáčky

Stopky hrací doby: kdo spouští, kdo zapisuje nastavení, kdo píská poločas

Pravidla karet: žlutá, červená, volitelný trest na čas, dvě žluté rovná se červená

Postup při kontumaci: 10 minut čekání po čase výkopu, poté 3:0 pro soupeře

Přerušení kvůli zranění: maximálně 5 minut, poté střídání nebo ukončení

Předání konečného výsledku: rozhodčí zapíše výsledek u stolku

Aktualizovat živou tabulku po každém zápase (body, skóre)
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Vyhlášení a zakončení
Nejméně 5 minut po finále.

Pohár pro vítěze a medaile pro první tři místa

Ocenění pro nejlepšího střelce a nejlepšího brankáře

Zvláštní trofej fair play nebo příjemce solidárního příspěvku (pokud solidární)

Fotka celého startovního pole před úklidem



Moje poznámky


