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Tournoi d’un jour – Checklist Campeonato
Relámpago
Mener un matin, après-midi ou journée complète en une journée

Ce document a été fourni par areacopa.com.

NOM DU TOURNOI JOUR DE MATCH RESPONSABLE PRINCIPAL

Setup avant le jour de match
À verrouiller une semaine avant.

Inscription et tirage des équipes
Avant le jour ou le jour même.

Choisir la taille du créneau (matin 3 h, après-midi 5 h, journée complète 7 à 8 h)

Confirmer le nombre d’équipes (4 à 6 matin, 6 à 8 après-midi, 10 à 12 journée complète)

Choisir le système de jeu (K.O. pur, round-robin court ou poules plus élimination)

Définir le temps de jeu (foot à 5 2x10 à 2x15 min, foot à 11 2x20 à 2x30 min)

Fixer par écrit l’ordre de départage (points, différence de buts, confrontation directe, buts
pour, fair-play, tirage)

Recevoir les feuilles d’équipe ou préparer le pool de joueurs pour tirage le jour même

Responsable par équipe avec téléphone enregistré

Cuota clarifiée (inscription, contribution solidaire ou apport matériel)

Couleurs de maillot vérifiées entre équipes (sans conflit)

Tirage du premier tour documenté et affiché visible à la table
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Logistique et matériel
À boucler le matin du jour de match.

Remplir le plan du jour
Horaires concrets par créneau. Matin 3 h sur 1 terrain, après-midi 5 h sur 1 à 2 terrains, journée complète
7 à 8 h sur 2 terrains.

Heure Activité Responsable

Terrain(s) réservé(s) (1 pour matin, 1 à 2 pour après-midi, 2 pour journée complète)

Arbitres engagés ou parents/profs assignés et briefés

Buts, filets, ballons de match (au moins 2 par terrain) et sifflets sur place

Chronomètre, cartons jaunes et rouges, tableau de résultats à la table

Eau pour toutes les équipes plus arbitres et trousse de secours avec compresses froides
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Briefing arbitre (15 minutes avant le coup d’envoi)
Surtout pour parents et profs en conducteurs de match.

Remise des prix et clôture
Au moins 5 minutes après la finale.

Chronomètre de match : qui lance, qui note temps additionnel, qui siffle la mi-temps

Règles de cartons : jaune, rouge, temps mort optionnel, double jaune vaut rouge

Protocole de W.O. : 10 minutes d’attente après l’heure de coup d’envoi, puis 3-0 pour
l’adversaire

Pause blessure : maximum 5 minutes, puis remplacement ou abandon

Remise du résultat final : l’arbitre l’inscrit à la table

Classement en direct mis à jour après chaque match (points, différence de buts)

Trophée du champion et médailles pour les trois premières places

Trophée meilleur buteur (Goleador) et meilleur gardien (Mejor Arquero)

Trophée spécial fair-play ou bénéficiaire de la cuota solidaire (si modèle solidaire)

Photo de groupe de tous les participants avant le démontage



Mes notes


