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Turniej jednodniowy - lista kontrolna

Przygotowanie przed dniem turnieju

Ustali¢ dtugos¢ bloku (poranek 3 h, popotudnie 5 h, caty dzier 7-8 h)
Potwierdzi¢ liczbe druzyn (4-6 poranek, 6-8 popotudnie, 10-12 caty dzien)

Wybraé system gry (czysty system pucharowy, krotki kazdy z kazdym lub grupy plus faza
pucharowa)

Ustali¢ czas gry na mecz (pitka dziecieca 2x10-2x15 min, jedenastki 2x20-2x30 min)
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Ustali¢ na pisSmie kolejnos$¢ kryteriéw rozstrzygajacych (punkty, réznica bramek,
bezposredni pojedynek, bramki zdobyte, fair play, losowanie)

Zgtoszenia i losowanie druzyn

[] Otrzymac listy druzyn lub przygotowa¢ pule zawodnikéw do losowania

[ ] Osoba odpowiedzialna za kazdg druzyne zapisana z numerem telefonu

[ ] Wyjasnione wpisowe (optata startowa, sktadka solidarnosciowa lub wktad na materiaty)
[] Uzgodnione kolory strojéw wedtug druzyn (bez konfliktow)

[ ] Losowanie pierwszych par zapisane i widocznie wywieszone przy stoliku



Logistyka i sprzet

Ostatecznie jasne rano w dniu turnieju.

[ ] Zarezerwowane boisko/a (1 na poranek, 1-2 na popotudnie, 2 na caty dzien)
[ ] Sedziowie zamdwieni lub rodzice/nauczyciele przydzieleni i poinstruowani
(] Bramki, siatki, pitki meczowe (co najmniej 2 na boisko) i gwizdki na miejscu
[ ] Stoper, z6tte i czerwone kartki, plakat z wynikami przygotowane przy stoliku

[ ] Woda dla wszystkich druzyn i sedziéw oraz apteczka z oktadami chtodzacymi

Wpisz terminarz

Konkretne godziny dla kazdego bloku. Poranek 3 h na 1 boisku, popotudnie 5 h na 1-2 boiskach, caty
dzien 7-8 h na 2 boiskach.

Godzina Aktywnos¢ Odpowiedzialny
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Odprawa sedziéw (15 minut przed pierwszym gwizdkiem)

[ ] Stoper czasu gry: kto uruchamia, kto zapisuje doliczony czas, kto gwizdze koniec potowy
[ ] Zasady kartek: zétta, czerwona, opcjonalna kara czasowa, dwie zétte réwna sie czerwona

[ ] Procedura walkowera: 10 minut oczekiwania po godzinie pierwszego gwizdka, potem 3:0
dla przeciwnika

[ ] Przerwa na kontuzje: maksymalnie 5 minut, potem zmiana lub przerwanie meczu
[] Przekazanie wyniku koncowego: sedzia wpisuje wynik przy stoliku

[] Aktualizowac tabele na zywo po kazdym meczu (punkty, réznica bramek)

Dekoracja i zakonczenie

[]) Puchar dla zwyciezcy i medale za pierwsze trzy miejsca
[ ] Wyr6znienie dla kréla strzelcéw i najlepszego bramkarza
[ ] Specjalne trofeum fair play lub odbiorca sktadki solidarnosciowej (jesli solidarnosciowa)

[ Zdjecie wszystkich uczestnikéw przed sktadaniem sprzetu



Moje notatki



