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Halovy turnaj za jeden tyden - checklist

6 zasadnich rozhodnuti

[ ] Pocet tymd stanoven (6, 8 nebo 10 — 8 je idealni)

[[) Cisty &as v hale spoitan (rezervovany €as minus 15 min na pfipravu a 15 min na Gklid)
[ ] Délka zapasu stanovena (typicky 10 min, bez polo¢asu, st¥idani za b&hu)

[] Zvolen systém (u 8 tyma: dvé skupiny po &tyfech, pak semifinéle a finale)

] VyFe3ena otazka rozhod¢ich (trenéfi odpocivajicich tyma nebo neutralni rozhod¢i na kazdy
zapas)

] Startovné spotitano a uvedeno v pozvance (20-40 € za tym)

Sestav rozpis zapasu (8 tymu, 3 hodiny)

(] Tymy vylosovany do dvou skupin po 4
[ ] 12 zapasu ve skupinach naplanovano s 10 min hry plus 2 min rezervou
(] Semifinale a findle pfipojeno (3 zapasy x 12 min = 36 min)

(] 30-45 min rezervy na konci na vyhlaseni vitézd a uklid



Nezapomen

(] Alespori 2 min rezervy mezi zapasy (proti dominovému efektu)
[ ] Bedna vody, chladici sacky v mrazaku, naplasti a obvazy p¥ipraveny
[] Uréeno jediné kontaktni misto pro dotazy trenérd (ne ty, kdyz zaroveri piskas)

(] Flipchart nebo tabule na Zivy stav tabulky postaveny

Tyden pred turnajem

Pondéli: rozeslat pozvanku (misto, Cas, vékova kategorie, startovné, uzavérka, prosba o
kontakt za kazdy tym)

Utery: kontrola haly (rezervace potvrzena, kli¢e vyfeseny, uréeno kdo zamyka)
Stfeda: sbirat odpovédi, pfi méné nez 8 prihlaskach urgovat
Ctvrtek: zafixovat rozpis zapast a rozeslat vdem klubim

Patek: nakoupit material (mice, rozliSovaky ve dvou barvach, tabule a fixy, voda, |ékarnicka,
diplomy)
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Sobota: byt v hale 30 minut pred startem



Vlastni poznamky



