@ areacopa

Torneio de pavilhao em uma semana -
Checklist

6 decisoes de base

[ ) Numero de equipas decidido (6, 8 ou 10 — 8 é o ponto ideal)

[] Tempo util de pavilhdo calculado (tempo reservado menos 15 min de montagem e 15 min
de desmontagem)

[ ] Duragao do jogo decidida (normalmente 10 min, sem intervalo, substituicdes rolantes)
[ ] Formato escolhido (com 8 equipas: dois grupos de quatro, depois meias-finais e final)

[ ] Questdo da arbitragem resolvida (treinadores das equipas em descanso ou arbitro neutro
por jogo)

(] Taxa de inscrigdo calculada e indicada no convite (20-40 € por equipa)

Construir o calendario (8 equipas, 3 horas)

[ ] Equipas sorteadas em dois grupos de quatro
[ ] 12jogos de grupo planeados com 10 min de jogo + 2 min de margem
[ ] Meias-finais e final acrescentadas (3 jogos x 12 min = 36 min)

[ ] Margem de 30-45 min no fim prevista para entrega de prémios e desmontagem



Nao esquecer

[ ] Pelo menos 2 min de margem entre jogos (trava o efeito domind)
[ ] Caixa de agua, sacos de frio no congelador, pensos e ligaduras prontos
(] Um dnico ponto de contacto para perguntas dos treinadores (ndo tu se também arbitras)

[ ] Cavalete ou quadro branco para a classificagdo ao vivo montado

A semana antes do torneio

Segunda: enviar o convite (local, hora, escaldo, taxa, prazo, pedir uma pessoa de contacto
por equipa)

Terca: verificacao do pavilhdo (reserva confirmada, chaves tratadas, pessoa que fecha
identificada)

Quarta: recolher confirmacdes, insistir se houver menos de 8 clubes inscritos
Quinta: fechar o calendario e envia-lo a todos os clubes

Sexta: ir buscar o material (bolas, coletes em duas cores, quadro e canetas, agua, estojo de
primeiros socorros, diplomas)

O gog o d

Sabado: estar no pavilhdo 30 minutos antes do inicio



As minhas notas



