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Torneo de sala en una semana - Checklist

6 decisiones de base

[ ] Numero de equipos decidido (6, 8 0 10 — 8 es el punto dulce)

[ ] Tiempo neto de pista calculado (tiempo reservado menos 15 min de montaje y 15 min de
desmontaje)

[:] Duracién del partido decidida (10 min tipicos, sin descanso, cambios rodados)
[ ] Formato elegido (con 8 equipos: dos grupos de cuatro, luego semifinales y final)

] Cuestién arbitral resuelta (entrenadores de los equipos que descansan o arbitro neutral por
partido)

[ ] Cuota de participacién calculada y comunicada en la invitacion (20-40 € por equipo)

Montar el calendario (8 equipos, 3 horas)

[ ) Equipos sorteados en dos grupos de cuatro
[ ] 12 partidos de grupo planeados con 10 min de juego + 2 min de margen
[ ] Semifinales y final afladidas (3 partidos x 12 min = 36 min)

] Margen de 30-45 min al final para entrega de premios y desmontaje



No olvidar

Minimo 2 min de margen entre partidos (frena el efecto domind)
Caja de agua, bolsas de frio en el congelador, tiritas y vendas listas

Un dnico punto de contacto para preguntas de entrenadores (no tu si también arbitras)
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Pizarra o rotafolios para la tabla en vivo montado

La semana antes del torneo

Lunes: enviar la invitacién (sede, hora, categoria, cuota, fecha limite, pedir una persona de
contacto por equipo)

Martes: revision de la pista (reserva confirmada, llaves resueltas, quién cierra)
Miércoles: recoger confirmaciones, insistir si hay menos de 8 clubes
Jueves: fijar el calendario y enviarlo a todos los clubes

Viernes: comprar material (balones, petos en dos colores, pizarra y rotuladores, agua,
botiquin, diplomas)
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Sabado: estar en la pista 30 minutos antes del inicio



Mis notas



