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Turniej halowy w tydzien - checklista

6 kluczowych decyzji

] Liczba druzyn ustalona (6, 8 lub 10 — 8 to ztoty Srodek)

[] Czysty czas w hali policzony (zarezerwowany czas minus 15 min na rozstawienie i 15 min na
sprzatanie)

[] Dhugos¢ meczu ustalona (typowo 10 min, bez przerwy, zmiany w biegu)
[ ] Wybrany system (przy 8 druzynach: dwie grupy po cztery, potem potfinaty i finat)

[ ] Kwestia sedziéw rozwigzana (trenerzy odpoczywajgcych druzyn lub neutralny sedzia na
kazdy mecz)

[ ] Wpisowe policzone i podane w zaproszeniu (20-40 € za druzyne)

Zbuduj terminarz (8 druzyn, 3 godziny)

E] Druzyny rozlosowane na dwie grupy po 4
[] 12 meczéw grupowych zaplanowanych z 10 min gry plus 2 min zapasu
E] Poffinaty i finat dotgczone (3 mecze x 12 min = 36 min)

[ ] 30-45 min zapasu na koniec na dekoracje i sprzatanie



Nie zapomnij

(] Conajmniej 2 min zapasu miedzy meczami (przeciw efektowi domina)
[ ] Skrzynka wody, kompresy chtodzace w zamrazarce, plastry i bandaze gotowe

[ ] Wyznaczony jeden punkt kontaktowy dla pytan treneréw (nie ty, jesli jednoczesnie
sedziujesz)

(] Flipchart lub tablica na wynik tabeli na zywo ustawione

Tydzien przed turniejem

Poniedziatek: rozeslij zaproszenie (miejsce, godzina, kategoria wiekowa, wpisowe, termin,
prosba o kontakt do kazdej druzyny)

Wtorek: sprawdzenie hali (rezerwacja potwierdzona, klucze wyjasnione, ustalone kto
zamyka)

Sroda: zbierz potwierdzenia, przy mniej niz 8 zgtoszeniach dopytaj
Czwartek: ustal terminarz i wyslij go do wszystkich klubdéw

Piatek: kup materiaty (pitki, znaczniki w dwoch kolorach, tablica i markery, woda, apteczka,
dyplomy)
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Sobota: badZ w hali 30 minut przed startem



Wiasne notatki



