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Crear tu propia liga - Lista

Definir el reglamento de la liga

Participacion: quién puede jugar (edad minima, vinculo con una empresa o barrio)

Plantilla: jugadores por equipo, cuantos en cancha, cambios, ¢se permite cambiar de
equipo?

Duracién y formato: tamafio de cancha, nimero de jugadores, duracién del partido, rueda
simple o ida y vuelta

Sistema de puntos: 3 por victoria, 1 por empate, 0 por derrota
Orden de desempate: diferencia de goles, luego goles a favor, luego enfrentamiento directo
No presentacién: se computa como derrota para el equipo ausente

Reprogramacién: plazo para avisar y quién fija la nueva fecha

Doogo o gd

Nombrar un delegado por equipo (contacto para fechas, resultados y consultas)

Seis pasos hasta tu primera temporada

[ ] Decidir el formato: liga en vez de torneo, rueda simple o ida y vuelta
] Sumar equipos: de seis a diez para una buena primera temporada

[ ] Asegurar canchay ritmo: fecha fija, turnos para toda la temporada

(] Definir el reglamento y enviarlo a todos los equipos antes de empezar
[] Armar el fixture: cargar equipos, fecha de inicio y ritmo

[ ] Darinicio y mantener la tabla al dia tras cada fecha



Calcular el presupuesto

(] Proyectar el alquiler de cancha durante toda la temporada

[ ] Prever pelotas, pecheras y un trofeo

[ ] Resolver el tema de los arbitros (pitar entre ustedes o pagados)
(] Calcular la inscripcion por equipo (total dividido entre los equipos)

(] Sumar un margen del 10 al 15 por ciento para bajas



Mis notas



