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Criar a tua liga – Checklist
Regulamento, passos da temporada e orçamento

Este documento foi fornecido por areacopa.com.

NOME DA LIGA TEMPORADA RESPONSÁVEL

Definir o regulamento da liga
Os oito blocos, combinados antes da primeira rodada.

Seis passos até a primeira temporada
Da ideia ao primeiro apito.

Participação: quem pode jogar (idade mínima, vínculo com uma empresa ou bairro)

Elenco: jogadores por time, quantos em campo, substituições, é permitido trocar de time?

Duração e formato: tamanho do campo, número de jogadores, duração da partida, turno
único ou ida e volta

Sistema de pontos: 3 pela vitória, 1 pelo empate, 0 pela derrota

Ordem de desempate: saldo de gols, depois gols marcados, depois confronto direto

Ausência (W.O.): computada como derrota para o time que faltou

Adiamento: prazo para avisar e quem define a nova data

Indicar um responsável por time (capitão para datas, resultados e dúvidas)

Decidir o formato: liga em vez de torneio, turno único ou ida e volta

Reunir os times: de seis a dez para uma boa primeira temporada

Garantir campo e ritmo: rodada fixa, horários para a temporada toda

Definir o regulamento e enviar a todos os times antes de começar

Montar o calendário: inserir times, data de início e ritmo

Dar a largada e manter a classificação em dia após cada rodada
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Calcular o orçamento
Para a temporada se pagar sozinha.

Projetar o aluguel do campo pela temporada inteira

Prever bolas, coletes e um troféu

Resolver a questão dos árbitros (apitar entre vocês ou pagos)

Calcular a taxa de inscrição por time (total dividido pelos times)

Somar uma margem de 10 a 15 por cento para desistências



As minhas notas


