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Crea il tuo campionato - Checklist

Definire il regolamento del campionato

Partecipazione: chi puo giocare (eta minima, legame con un'azienda o un quartiere)
Rosa: giocatori per squadra, quanti in campo, sostituzioni, € permesso cambiare squadra?

Durata e formato: dimensioni del campo, numero di giocatori, durata della partita, girone
unico o andata e ritorno

Sistema a punti: 3 per la vittoria, 1 per il pareggio, 0 per la sconfitta
Ordine dei criteri: differenza reti, poi gol fatti, poi scontro diretto
Mancata presentazione: conta come sconfitta per la squadra assente
Rinvio: termine per comunicarlo e chi fissa la data di recupero

Nominare un responsabile per squadra (capitano per date, risultati e domande)

Oo0o0uog ogo

Sei passi verso la prima stagione

[ ] Decidere il formato: campionato invece del torneo, girone unico o andata e ritorno
[ ] Reclutare le squadre: da sei a dieci per una buona prima stagione

E] Assicurare campo e ritmo: giornata fissa, slot per tutta la stagione

[ ] Definire il regolamento e inviarlo a tutte le squadre in anticipo

(] Creare il calendario: inserire squadre, data di inizio e ritmo

[ ) Dareil via e tenere aggiornata la classifica dopo ogni giornata



Calcolare il budget

(] Stimare l'affitto del campo per lintera stagione

[ ] Prevedere palloni, casacche e un trofeo

[ ] Risolvere la questione arbitri (arbitraggio tra voi o a pagamento)

[ ] Calcolare la quota d'iscrizione per squadra (totale diviso per le squadre)

[ ] Aggiungere un margine del 10-15 per cento per le rinunce
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