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Zatoz wtasng lige - Lista

Ustali¢ regulamin ligi

[] Uczestnictwo: kto moze gra¢ (minimalny wiek, powigzanie z firma lub dzielnica)
Kadra: zawodnicy na druzyne, ilu na boisku, zmiany, czy wolno zmienia¢ druzyne?

Czas gry i format: wielkos$¢ boiska, liczba zawodnikéw, dtugosé meczu, jedna runda czy
mecz i rewanz

System punktowy: 3 za zwyciestwo, 1 za remis, 0 za porazke
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Kolejnos¢ rozstrzygania: roznica bramek, potem bramki strzelone, potem bezposredni
pojedynek

[ ] Walkower: liczony jako porazka nieobecnej druzyny
[ ] Przetozenie meczu: termin zgtoszenia i kto wyznacza nowa date

[] Wyznaczy¢ osobe kontaktowg na druzyne (kapitan do terminéw, wynikéw i pytan)

Szes$¢ krokéw do pierwszego sezonu

] Wybra¢ format: liga zamiast turnieju, jedna runda albo mecz i rewanz
[[] Zebra¢ druzyny: od szesciu do dziesieciu na dobry pierwszy sezon

(] Zapewnic boisko i rytm: staty dzien kolejki, terminy na caty sezon

] Ustali¢ regulamin i wysta¢ go wszystkim druzynom z wyprzedzeniem
[] Utozy¢ terminarz: wpisa¢ druzyny, date startu i rytm

[ ] Rozpocza¢ rozgrywki i aktualizowac tabele po kazdej kolejce



Obliczy¢ budzet

[ ] Oszacowa¢ wynajem boiska na caty sezon

] Zaplanowac pitki, znaczniki i puchar

[ ] Rozstrzygna¢ kwestie sedziéw (sedziowanie miedzy sobg albo ptatne)
[ ] Obliczy¢ wpisowe na druzyne (suma podzielona przez liczbe druzyn)

[ ] Doliczy¢ zapas 10 do 15 procent na rezygnacje



Moje notatki



